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Mål 

Spejdergrund spillet 

40 

3 Du har set en 

mariehøne, du får 

et ekstra slag 

13 Du rodede i en myretue, 

vent en omgang 

16 Du trådte på en bille, 

ryk tilbage til start 

23 Du har sået blomster-

frø, du får et ekstra slag 

27 Du kan høre spætten, der 

hakker i et træ, du må rykke 2 

39 Du plukkede blomster 

og smed dem på jorden, 

ryk 6 felter tilbage 

7 Du så en sommerfugl, 

ryk 4 felter frem  

31 Du så en spidsmus, ryk 

5 felter frem 

36 Du har brændt dig på 

en brændenælde, ryk 5 

tilbage 

Spilleregler: 

 

Du skal bruge en terning og du skal 

finde en lille sten eller nød som spille-

brik. I skal skiftes til at slå med ternin-

gen, den som kommer først i mål har 

vundet. 


